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Urcité kazdy vidél film Pirati z Karibiku.

Zivot pirata nebyl snadny ale byl ve skute¢nosti dost t&zky a odlisny.
Prvni pirati se objevili pfed 4 000 lety, kdy obchodni lodé zacaly kfizovat
Stfedozemni more. Pirati se hlavné ¢inili mezi lety 1500-1800. Treba
pirat Blackbeard, ktery brazdil Karibské morfe, nebo Kapitan Kidd se
svou posadkou prepadavali lodé v Indickém oceanu. Dodnes se pirati
plavi v Jiho¢inském mofi a pfepadaji rodiny prchajici z Vietnamu.

Piratské lod é

Tradiéni plavidla piratd byla mala ,rychla a
snadno ovladatelnd. Lodi mély maly ponor,
protoZze pfi pronasledovani potfebovali uniknout
do mélkych zéatocin a zalivd. Mély co nejvice
pocet dél tézkych, které stfilely kovové koule nebo
lehkych otoénych, které stfilely sekané olovo.

Dublony

Oblibenou ménou pirata byly Spanélské zlaté
mince byly dublony. Rikalo se jim také doblony de
a ocho, coz znamenalo mince v hodnoté osmi.

piratu byl Edward Teach.
Pfezdivalo se mu Cernovous.
V prestfelkach nosil Sest pistoli
najednou. Zemrel r. 1718 na
britské véleéné lodi.

- = ©byKedys ®

Jakub Brozek, 8.A
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Veronika Jirmanova, Marek Lhotsky, Jana Novakova, 7.A



:?:ANEEI RUBRIKA PRO POGITAGOVE MANIAKY %

TRANSFORITIERS 0 THE GRHITIE

FILMOVY HIT KONEGNE VE HRE

Po tvodnim filmovém intru, nastaveni ovladani, grafiky a
dalSich cetek se hraci nabizi moznost vybéru strany, jejiz slavu a
destrukci bude Sifit — zda bude péachat dobro ¢&i zlo. Je
samoziejmé mozné hrat prabézné za obé frakce, jen je potfeba
vybrat odliSné sloty pro ukladani pozic.Za dobro, €ili Autoboty,
zpocatku ovladate
Transformera s roztomilym
jménem Bumblebee, jenz se
umi zmeénit na krésné a
klasické Zluté Chevrolet
Camaro. Za zlé Decepticony se chapete robota jménem Blackout,
meéniciho se v bojovou helikoptéru, a v nékolika misich jeho
kapesniho prizkumnika Scorponoxe, robotického Skorpiona ktery
se zvlada podhrabavat pod povrchem pousté rychleji nez chodit
po svych. Jen ty asfaltované
cesty a betonové zaklady budov mu délaji problémy... Jednotlivé
ukoly koresponduji s déjem filmu, za Autoboty musite chranit
lidské mladé Sama Whitwicka, ktery ma po dédovi zdédénou
stopu vedouci k mistu kde se nachazi Allspark, za Decepticony
je naproti tomu nutné Allspark samozfejmé najit a ovladnout.

- W svého Transformera
vidite z klasického pohledu
tfeti osoby s moznosti
nataceni kamery — zde se
zadna revoluce nekona. V ¢em se hra vymanuje obvyklosti, je
rozlehlé herni prostfedi a hlavné mira jeho interaktivnosti. V
podstaté téméF vSechny budovy, stromy, lavi¢ky, auta a dalSi
krajinné prvky je mozné zdemolovat, zvednout a pouZzit jako zbran
nablizko nebo coby hazeci projektil. Pfiznejme si, Ze ten pocit, kdy
Transformer zvedne nad hlavu tank Abrams a hodi ho po
otravnych helikoptérach, pfipadné mrskne s policejnim autem do vylohy, by chtél zazit snad kazdy
nazivo.

Grafika hry je povedena — necekejte vylozené vizudlni orgie,
nybrz kvalitni a dostatec¢né detailni svét, ktery vypadé uvéfitelné,
coz nebyva vzdy zvykem. Mésto hyfi Zivotem, lidi a rizna vozidla
reaguji na pritomnost obrovského robota, ktery rozSlapava
lavicky v parku, zatimco vojenské zakladna naproti tomu stfili
v8im co ma po ruce. PfedevSim vrtulniky, které jsou sice témér
neskodné, ale ve vétSim mnozstvi otravné. Osobné jsem v prvni
misi za Decepticony musel zdecimovat snad polovinu US Air
Force!

Co se ty€e soubojl, Transformefi maji dvé zakladni zbrané — slabsi rychlopalnou a silnéjsi, jiz trva
akce, obé s nevycerpatelnou munici. Kromé toho je mozné jako zbran pouzit prakticky cokoliv, co se
dé najit kolem, a nakonec zbyva ona ruéni prace, ktera je ¢asto jedinou moznosti proti nepratelskému
Transformerovi, protoZe ti maji proti palnym zbranim takfka neprostupny Stit.



Zajimavou strankou hry je relativni volnost spojena s arkadovym rozdélenim na jednotlivé mise. Ve
mésté &i vojenské zakladné (podle strany za kterou hrajete) jsou umistény navigacni paprsky, které
hrace prfenesou do jednotlivych misi a dokonce je po jejich spinéni moZzné projit si je znovu. Vstupy
zUstavaji aktivni, jen jsou na mapé Zluté, zatimco nasledujici mise zelena. OvSem nez se vydate do
mise, je mozné pobihat volné po mésté, bavit se moznostmi, které jsou k dispozici nebo plnit postranni
ukoly, takzvané vyzvy. Ty spocivaji ve vécech typu “V ¢asovém limitu zni¢ tolik a tolik droidd", "Dojed
tam a tam dost rychle" a podobné. Moznost hrat vyzvu je podminéna nasbiranim dostate€ného poctu
Zlutych kostek (nemam lepSi vyraz), které funguiji jako startovni poplatek.

Dohranim alternativnich Ukold se odemykaji bonusy v hlavnim menu, obrazky a videa. Kromé téchto
moznosti jeSté mazete plnit ,dovednosti“, coz je vlastné ukdzka toho jak dobfe umite Transformera
ovladat. Napriklad dosaZeni a udrzeni urcité rychlosti, hod tankem do dalky (na to se hodi parkovisté
na vojenské zakladné, kde je dostate€né mnoZzstvi tréninkového materialu :-)), destrukce a dalSi.

Svétlé stranky hry
PFijemné hratelnost
Pohledné videosekvence
Interaktivni prostredi

Temné stranky hry

Ovladani v transformovaném maodu
Neukladani pozic

Kratka herni doba

Ovladani robota je bohuzel slabinou. V humanoidni formé je
vSe v poradku, mys ovlada smér pohledu, klavesy slouzi k
pohybu. OvSem po transformaci nastavaji prava muka.
Bumblebeeho Camaro je témér neovladatelné, jediné co se da
spolehlivé udélat je zrychlit, kazdy pokus o zménu sméru kongi
narazem do domu. OvSem i to je jeSté pohoda proti pokusu
pilotovat bitevni vrtulnik, do kterého se méni Blackout. Pfedstava,
Ze si hra¢ bude poletovat nad krajinou, uzivat si volnosti a
vzdusné akrobacie nebo dokonce Ze by vrtulnik pouzil k

- manévrovacimu baji, se zfejmé vyvojaram zdala jako velmi Spatny
napad. Ve vysledku budete alternativni podoby Transformer( vyuZzivat jen
k rychlému pfesunu jednim smérem, coz je velka Skoda, pficemz v misi,
kde je nutné honit nepratelska auta, se naucite nékolik zbrusu novych
sprostych slov. Dlvodem je soucasny vyvoj hry na PC a konzole, které
maji analogové ovladace, zatimco PC jen obyc¢ejnou klavesnici. DalSim
nedostatkem je nepfili§ dlouha herni doba, feknéme deset hodin za jednu
stranu, a to v pfipadé, Ze budete hledat a dohravat vSechny vyzvy a snazit
se o splnéni vSech skills.

Grafika: 72 %
Hudba: 60 %
Zvuky: 75 %
Hratelnost: 79 %

Zdarilad adaptace filmu do herniho svéta, které by ovSem prospélo, kdyby vyrobce najal nékolik
testerd, protoZze zejména ovladani jinak zdbavné arkadé zbyteéné ublizuje. Absence multiplayeru
rovnéz snizuje jiz tak slabou vydrz hry, a pfitom je zde dost prostoru pro vyuziti vSech moznosti
Transformer( ve skupinovych bitkach.

Celkové hodnoceni: 71 %
Jakub Lenfeld, 7.A



Roznoyoem

tentokrat
s panem u ¢€itelem Michalem Soukupem

Datum narozeni: 24 let
Znameni zv érokruhu: Byk
Barva o ¢i: Bez komentare

» Jakeé jsou vaSe zdliby, jak vyuzivate volny  ¢as?
Jedna z mych nejvétSich zdlib je cestovani.

» Méte néjaky zivotni sen?
Mam vice Zivotnich sna.

» Jaky druh hudby poslouchate?
» Jakou ctete nejrad éji knihu?
e AVAaS nejobliben ¢éjsi film?

Posloucham predevSim dobrou hudbu a na Zanru nezalezi. Nejradégji
¢tu odbornou literaturu. Vidél jsem vice péknych filmd, vzpominam si
na Pupendo.

» Prfedmét, ktery u €ite nejrad éji?
Informatika

» Fandite n éjakému fotbalovému nebo hokejovému klubu?
Ano mam oblibeny hokejovy klub.

e Zkousel jste n &jaka adrenalinovy sport?
Ano, windsurfing

e Jak fFeSite neposlusné zaky?
Neposlusné zaky nefesSim, ale vychovavam

« Co vas nejvice bavilo na ZS?
Predevsim Skolni vylety. Jinak z prfedmétd mé nejvic bavil zemépis.

e Mate néjakou fobii?
Nemam

« Jakeé jidlo opravdu neméate rad?
Takové, které se opravdu nepovede.

* Kde jste se narodil a kde nyni zijete?
Narodil jsem se v porodnici a nyni Ziju v Jaroméfi

Dékuji za pfijemnou spolupraci a za zapuj¢ené fotografie

Klara Janeckova 9.A



minirozhovor

Tentokrat s Nikolou Plackovou a Karlem Silovskym,
Ucastniky zajezdu do Anglie.

Jaké je to v zemi, kde se nemluvi esky?
My jsme chaodili pouze po pamatkéach a jinak za nas
mluvila pani ucitelka. PfiSlo mi to normalni.

Kde jste bydleli?
V chatkach v kempu 4 hodiny od Londyna.

Jezdili jste jenom po pamatkach? Nebo jste méli i den

volna?
Pouze jsme jezdili po pamatkach. Ale den volna bych
chtél.

Jak4 pamétka se ti nejvice libila? A pro¢?
Stonehenge. Protoze je to velice zajimava pamatka.

Pavla HuSkova a Lucie Hustakova 7.B



Zadano pro 1. stupen

Matematicka doplhovacka

12110 O (25| 7 | 6 |15 3 | 4 (20| 7 |12 |17
2x0=CH 15-5=Y 5x3=E
1+2=P 4x5=C 28:7=0
5+2=A 12:2=V 32-15=|1
3x4=S 10+ 15=R
Veronika Jirmanova, 7.A
Mini Sudoku
1. Lehké Sudoku 2.TézSi Sudoku
1 4 1 3
3 2 3 1
3 4
4 1| 2 4 2

Jana Kacerova, 5.A

Hledej Skolni potfeby ve vétach

NaSe mala Ani ¢ka rozlila tuz,kakao a rozbila gumovy bazének.
Maminka nam dnes posype rohliky syrem.

Ulepena Lidka b éha okolo vesnice.
Kdyz jsme jeli na Ostas, kamarad vyprav

él vtipy.

Sestre Luise se Sité €epecky moc libily.

Jana Kacerova 5.A




Sladké piskotové jednohubky

Co je potieba :
Piskoty, jablko, hrusku, mandarinku, talifek, prkénko,
ostry n(iz a paratka(Spejle)

Jak na to:

Nejdfive si pFipravte piSkoty, polozite rovnou
stranou nahoru. PiSkotd budete potfebovat tolik, kolik
jednohubek chcete mit. Na prkénku si nakréjite jablka,
hrusku na malé étverecky. Na kazdy piSkot potom od
kazdého jeden &tverecek polozte. Mésic¢ek mandarinky
mulzete nechat cely. Nakonec do jednohubek
zapichejte péaratka nebo rozpllené Spejle. Hotové
jednohubky naskladejte na talifek a pred tim, nez je
budete bastit, je dejte na chvilku do ledni¢ky.

Dulezité upozornéni:
PFi krajeny ovoce budte moc a moc opatrni, abyste se ostrym noZzem nefizli!

Sladka hadanka

Rozlusti slovo dortu. Potom si mizes cely dort vybarvit.

——

=S

Stranku pro vas pfipravila vaSe sladka Markéta JoneSova, 5.A



Bludisté

Najdi cestu, jak se dostane Cmelda k pani ugitelce pro poznamku.

Markéta Kriourkovd, 9.A, Marek Lhotsky, 7.A

Moderni LibuSe

Jana Kacerova, 5.A
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Konzultaéni hodiny vychovné poradkyné (p.ué¢. Jana Doubkovd)

Po 10:00-11:30
St 10:00 - 10:45

HIPOZOR ZMENA!!

18.10.2007 se kona v aule koly od 16:00 se kona schiizka zastupct SS a SOU z nejblizsiho okoli.
9.11.2007 navstivi zaci devéatych ro¢nikd burzu Skol v Hradci Kralové
Do 8.2.2008 nezapomerite odevzdat pfihlasky na SS nebo SOU

Termin pfijimacich zkousek na SS pondéli 21.4.2008 (1 kolo), UPOZORNUJEME,
Ze 2. kolo pfijimacich zkouSek nevypisuji vSechny Skoly

likdo neni dokonaly

... aneb zjistila jsem, kolik si toho pamatujete po prazdninach

Prvni védomostni otazkou pro vas Ostrovaky byla po prazdninach tato:
CO JE TO RUBIKON?

1.A: kaminek 7.A feka

1.B pohadka 7.B feka,kostka

2.B rizovy zabak 8.A eroticky porad

3.A rubin-kamen 8.B ,,Takovej ten chlapek co vymyslel tu kostku.”
4.A Sperk 9.A feka, zadek tulené

6.B pisnicka 9.B feka

6.C kostka

Vsichni jste byli blizko,ale GpIné nejbliZe byl ti,co odpovédéli,7ze RUBIKON JE REKA. Piesnéji podle
naucného slovniku Ficka v severni Italii.

Abych ale potésila ty,co zase tak dobfe
neodpovédéli,polozila jsem jinou otdzku i naSim uciteliim a
jak se zda,ani oni nevédi vSechno.

,,Co je to Kulan?* Ptala jsem se ucitel( a ti jen nevéficné
kroutili hlavami. Zde jsou jejich odpovédi:

p.u¢ Vojtéchova -hlava pani ucitelky Doubkové

p.u¢ Doubkova -moped pani uditelky Vojtéchové

p.u¢ Skorfepova -kluk ktery dostava samé kule

p.u¢ Vimerova -kulaty ¢tverec

p.u¢ Swobodova -zvife

p.u¢ TéSinova -zvife

pani vychovatelka Vesela -zvife

p.u¢ Soukup - kulaté téleso

p.u¢ Schovanek-néjaké zvire

p.u¢ Pejchar- kulovy uzavér

p.u¢ Koudelka -nevi.... A ani po dvou hodinach nevi :)
p.u¢ Jandik-geometrické téleso , pan ucitel jako jediny po odpovédi zasedl k pocitaci a na internetu
naSel odpovéd: KULAN JE ASIJSKY PODDRUH OSLA , At Zije Google!" zvolal radostné.

Po této nazorné ukazce védomosti jak naSich tak i ugiteldl nezbyva nic jiného nez dodat : UCTE SE !!!

Klara Janeckova, 9.A



WAL I VO

Pajda tropi hlouposti

V jedné malé vesnici na pokraji lesa bydlela mala Sabinka s maminkou a tatinkem. Sabinka méla
pejska Pajdu. Kazdy den s ni chodila na prochazky a starala se o ni.

Kdyz méla mit Sabinka osmé narozeniny, maminka se zacCala ptat, co by chtéla dostat. Sabinka
nejdfiv chtéla kolo, ale potom si vzpomnéla, Ze maji ve tfidé novou spoluzacku, ktera také bydli na
vesnici a ma vic zvifat nez jedno. Hned zacala mamince vypravét, jak by chtéla jeSté jedno zvifatko.
Pajdé se napad velice libil. Mit doma psiho kamarada by chtéla. Maminka ale jenom vrtéla hlavou.
,Dalsi zvife do domu? Nestaci ti Pajda?" Sabinka doma neméla zadnou panenku ani barbie. Hréla si
jenom s Pajdou.

Den narozenin se blizil. Sabinka se té€Sila. V den narozenin se hned réano zacali sjizdét babicky a
dédové. Pajda byla vylekand a zalezla si do peliSku. Odpoledne zacali vSichni  blahopfat.
Sabinka dostala horské kolo, pastelky, penal do Skoly atd. Ale to, co si pfala nejvic, nikde nenasla.
Najednou zazvonil zvonek. Sabinka bézela otevfit. Pfed dvermi stali teta a stryc a hezky se na Sabinku
usmivali. Potom se zeptali: ,Je doma Pajda? Néco jsme ji pfivezli. A tobé Sabinko samozfejmé taky.“
Jak slySela Pajda znamé hlasy, vybéhla z pelechu. Teta se strycem ji pfivezli gumovou piskaci kost.
Pajda se radovala. Sabinku, tetu a stryce méla moc rada.
.,Prominte, Ze jedeme pozdé.” Omlouvali se teta se
strycem. ,Darek jsme vyzvedavali cestou a néjak jsme
zapomnéli sledovat ¢as.“Najednou se ozvala rana.
Pajdé zapadnula kost za skfifku a snazila se ji dostat
ven. Maminka se rozzlobila. ,Pajdo to je naSe nova
skfinka!" Sabinka se zacala Pajdy zastavat. ,Mami, uz
se na ni nezlob.Tfeba je jen zvédava, co dostanu a
chce, abychom ji nechali vobyvacim pokoji.“ Prfisla
fada na darek od tety a stryce. ,Mame pro tebe jeden
darek za oba, ale zato je velky."Sabinka se radovala,
kdyz do mistnosti vbéhla koci¢ka. ,Bude se jmenovat
Majda,” vykfikla Sabinka. Pajdé se darek nelibil.
Myslela, Zze kdyZz Sabinka dostane zvifatko, tak to
bude pes. Sabinka si s Majdou hrala cely den. Pajde
to vadilo. Myslela, ze ona je Sabin¢ino nejoblibené;si
zviratko. Chtéla, aby si ji Sabinka vSimla. Pofad kolem
ni chodila a zlobila ji, az Sabinka fekla: ,03klivy
pejsek.“ A odeSla. Myslela si, ze Pajda ji necha a
pujde si hrat jinam. Ale Pajda si myslela néco jiného.
Myslela, ze Sabinka uz ji nema rada. A protoze porad
jesté chtéla, aby si ji nékdo vSiml, Sla do kuchyné a
rozbila vSechno sklenéné, na co doséhla. Ale
zapUsobilo to opacné, nez si myslela. VSichni se na ni
rozzlobili. Dokonce i Sabinka. Ale kdyz se maminka
zeptala babicky, jestli si Pajdu nechce vzit na par dni
k sobé domu, Sabinka byla proti. ,Jednou jsme Pajdu
k Vanocum dostala, tak se o ni budu taky starat,"fekla Sabinka. KdyZ Pajda porozbijela jeSté trochu
véci, uvédomili si stryc s tetou, Ze to déla kvuli tomu, aby ziskala pozornost. A taky si uvédomili, ze
neméli davat Sabince Majdu k narozeninam. V ten den si Majdu odvezli k sobé domU. Sabinka Majdu
dostane, az bude starSi. Ted uz je Majda u nich dva roky a Sabinka s Pajdou se na ni jezdi divat.
Sabinka usoudila, Ze to bylo moudré rozhodnuti a vySla s Pajdou na prochazku.

Alena Cechova, Lucka Novékova 5.A, Marek Lhotsky, 7.A
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Policista predjede fidice, ktery se podezreie Kovhoj Twvary
mota po silnici, zastavi ho a okamZité na néf Krosna Uzlik
uderi: ,,\Vy jste pil, pane ridici! Vystupte si  Krtek veletrh
z vozu!" , Ale ja nic nepll, opravau,’ brani  Kiemen \Wpis
sendic. ,,Bunje mi svedkem ... "

» JO S€ UVIdL. ... ViZ tajenku

Markéta Knourkova, 9.A

VEipna hadea

P rdaa TatSh e

P.ucitelka T éSinova
,SlySim zvuky*

P.ucitel Schovanek
~atom se sklada z molekul”
,Slozku ukladame do soubor(”

P.uéitelka Smékalova

.Jednou ve tfidé jsme rozvijeli vétu:
Babicka Sla na zahradu se srpem.
Babicka Sla na zahradu s krumpacem.
A najednou se prihlasil jeden zak a fekl:
Babic¢ka Sla na zahradu s kladivem.”

Denisa Dostéalova, 7.A, Dominik PeSa, 9.B



7 Jétﬁ jrﬁ

BOW WOW

Vlastni jméno: Shad Gregory Moss
Datum narozeni: 9.bfezna.1987
Znameni: Ryby

Misto narozeni: Columbus, Ohio

Dalsi jména: Lil Bow Wowe, Kid Gangsta

1.deska-rok 2000- nazev: Beware of Dog-13let3let
2.deska-rok 2002- nazev: Dogy Bag-14let
3.deska-rok 2003- nazev: Unleashed-16let
4.deska-rok 2005- ndzev: Wanted-18let

Bow Wow vyr(stal v détském domové. Jednoho sluneé¢ného
dne pfinese chdva oSoupané boty od Nike, na kterych je
napsano MJ (Michal Jordan).Nejsou to ovSem obycejné boty
jsou kouzelné a kdyz si je nékdo nazuje a za¢ne hrat basket,
ma stejnou silu a dovednosti jako Michael Jordan.Timto
zpUsobem se dostane maly kluc¢ina do tymu Los Angeles Knights, kde se nakonec seznami se svym
budoucim tatinkem.

NejlepSi hity: My name (spolu se Snoop Doggem), My baby (spolu s Jaged Edge) Bounce with me,
Ghetto girl, Basketball, Let me hold you  (spolu s Omarionem), Like you (spolu s Ciarou)

Pavlina Martinkova, Markéta Kriourkova 8.A



Zvlastni k Fizovka
(Posledni slabika nebo pismeno prfedchoziho slova jsou prvni slabikou
nebo pismenem néasledujiciho)

2 6 9 1521 24

3
\342 L1567
st av/ s AR

11-16 hudebni nastroj
15-18 rak-mn. €islo
17-22 druh ovoce
22-25 TV stanice
24-27 domaci ,,rybnik”

Spojova ¢ka

[ 5

Jana Kacerova, 5.A

Marek Lhotsky, 7.A



CO JE TOOO?

JE TO CERNOBILY A ZIJE TO VE VELKYCH MRAZECH?

KDO MA RAD RYBY??A Zije vdomacnosti? - Medvéd to neni,

ale je to

CEHO JE PREMNOZENO? SSNEEE TO NEJSOU ZABY,
= - ] _!;' ._" B

Dostalova Denisa, 7.A



Visi to,nevi kde,

bije to,nevi koho,

ukazuje,nevi kam,
p@ita,nevi kolik.

Cotoje?
(Ynidoh)
Kolik ma pes zul®
(uonlp ubuh) Jak chodi husy do
vody?
(Osoban)
Nevd‘eno, nepéeno
cely st

tim odchovan.
@ Cotoje?
(Okélm)

Tomas Smolak, 6.A



Chcete je?

Korela chocholata

Tento papouSek, charakteristicky svou chocholkou,
je priblizné 33 cm dlouhy. Samec je Sedy, se Zlutou
hlavou a c&ervenou usni skvrnou. Letky jsou bilé,
spodni strana ocasu c¢erna. Sami¢ka ma hlavu
Sedozlutou, pficemz usni skvrna je matnéjSi nez u
samce. Letky jsou Sedobilé, spodni strana ocasu
Sedobile pficné pruhovana. Mladi ptaci vypadaji jako
samice. Vedle pfirodniho zbarveni byla v zajeti
odchovana celd fada mutaci, napfiklad Ilutino,
pastelova, straka, perlova nebo Sedohlava.

Vyskytuje se ve vnitrozemi Australie, v obdobi
sucha téz pobfezni oblasti. Korela chocholata obyva
oteviené stepi, savany a pastviny Australie. Zije
noméadskym zpdsobem Zivota v parech, malych skupinkéch i vétSich hejnech. V disledku sucha ¢asto
podnika dlouhé cesty za potravou a vodou. Je to vynikajici letec; jeji let je velmi rychly. Pary hnizdi v
odumfelych eukalyptovych stromech. Samice sedi na vejcich 18 az 21 dnu, pficemz se stfida se
sameckem. Mladata krmi oba rodic¢e. Mladi préaci vylétaji z hnizda pfiblizné po 4-5 tydnech. Rodice je
vSak jesté 2-3 tydny prikrmuiji.

Zivi se semeny trav, bylin a dfevin, dalsim zdrojem potravy je téZ ovoce, bobule & zrni z
obdélavanych poli. V zajeti témto papouskiim podavame smés zrnin pro mensi papousky, obsahujici
proso, slunecnici, oves, semenec a pta¢i zob. Jidelni¢ek zpestfujeme naklicenym zrnim, ovocem
(jablko), zeleninou (mrkev, salat) a zelenym krmenim (ptacinec zabinec, listy pampelisky). Ptakim téz
nabidneme grit pro lepsi traveni a cerstvé vétvicky na okus.

Papousek Ara

Arové jsou nejvétSimi a nejpestrejSimi papousky
jihoamerickych pralest. Pokud by jsme k délce jejich téla
pripocitaly ocas, dosahovaly by velikosti jednoho metru. VétSina
Aru dnes bohuzel patfi mezi druhy ohrozené vyhubenim. Proto
je jejich odchyt v pfirodé zakazan a lidé zacinaji chranit i jejich
Zivotni prostredi.

Aroveé jsou ozdobou pralest, které oZivuji nejen pestrymi
barvami, ale i pronikavym kfikem. Z blizka je jejich hlas témér
nesnesitelny. Jsou velmi zvédavi a neustéle své okoli
propatravaji. Diky zvédavosti a inteligenci se také snadno nauci
napodobovat jednotliva slova nebo zvonéni telefonu. Arové se
Zivy hlavné ovocem, ofechy, semeny, ob¢as i hmyzem. Svym
silnym zobdkem rozlousknou nejen sebe tvrdsi skofapku, ale
dovedou se za né&j zaveésit i pfi Splhani. Pfi namluvach si dvojice
navzajem probira pefi na hlavé. Arové uzaviraji partnersky
svazek vzdy na cely Zivot.

Pavla Martinkova, 9.A



Redeni hadanek

I\S/It;t(g%atické dopl novacka: sychravé pocasi

Mini Sudoku:
1 2 3 4 1 4 3 2
3 | 4 2 1 2 3 4 1
2 1 4 | 3 3 2 1 4
4 3 1 2 4 1 2 3

Hledej Skolni pot Feby ve v étach: tuzka, pero, pendl, taska, sesit

Str. 9:

Sladka hadanka: ostrov
Str. 13:

Osmism érka: Vystupte oba!
Str. 15:

Zvlastni k Fizovka: ostrov

Marek Lhotsky, 7.A

Redakéni rada

M. JoneSova, J. Kacerova, O. Netusil (5.A), T. Smolak (6.A), D. Dostélova, V. Jirmanova, M. Kralik,
J. Lenfeld, M. Lhotsky, J. Novakova, M. Smoléak, P. Voltr (7.A), J. Brozek (8.A), M. Knourkova,

P. Martinkova, J . Pllpan (9.A), D. PeSa (9.B)

Séfredaktorka: K. Janeckova (9.A)



Vite, jaka 3 slova
nejradji slysi plujici

Zralok za vyletni lodi?
Ne? Muz pes palubu.

Vychazi vrana
z hospody, parkrat

laxné zamava kidly a
fika: Kaslu na to, jdu
pesky.

Ja mam chipku pane
doktore. Propana, tak co m
sem lezete, jeSii od Vas
chytnu

Vite co znamena slovo
SKOLA???

S-ilers

K-ruté

O-btzovani

L-inych
A-depti

Jirkovi se v Zakovské knizce objevi poznamka:
,Vas syn nema Zadné znalosti."

Otec pripiSe strucné vysvétleni:

.Vsak prave proto ho posilam do Skoly."

ﬁvﬁééci jsou poprvé ve skole a\

pani ucitelka se pta: "Déti, a
kdopak vi, kolik je 1+2?" Nikdo
nic nefika. "Nemusite se stydét
prihlasit." ... "Opravdu nikdo
nevi?" Prihlasi se mala holCicka:
"Ja nevim, kolik je 1+2, ale vim,
Ze je to urcité stejné jako 2+1,
jelikoz scitani jest na télese
redlnvch cisel komutativni."

Anicka se vraci doihze skoly:
,,Mami j uz se tam nevratim."
,,Prat ne?" Ta witelka nic

nezna.Ptad se nas natno pta.

Ve Skole: "Pepicku, kdo ti pomahal s domacim Gkolem?"
"Nikdo, pani ucitelko." "Pepicku, nelzi! Kdo ti pomahal s
domacim Ukolem?" "Tatinek." "Tak mu vyfid’, ze Wolker
byl Jifi a ne Johnnie.

Ondfej Netusil, 5.A, Martin Kralik, 7.A



